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Abstract: 

Graphic Design is one of the most important technical elements used in most modern 

programming and it occupies a great position which interests all users of different applications 

issued every day in the world. 

However, it didn’t attract enough attention of research and study of the required amount 

that commensurate with its functional significance in the Arab world. 

The importance of the research lies in the study and evaluation of the use of Graphic 

Design for modern interfaces of software, display and search in its technical connotations that 

serve the applied interest to simplification those complex applications on users and browser.  

The importance of the Study lies in the idea that Graphic Design built on, for its use and 

activation in all aspects of life, the extent of its development and the ability to maintain the 

technical values. The challenges that face those artistic works complementary to software. 

Graphic Design is a brief image and an alternative for a set of cultural and intellectual 

values that turn into optical meaning for many expressive and intensive connotations. The 

Design with its technical elements and symbols is a relationship in its technical translation. 

Consists of a stock guideline for functional processes of interest to the receiver as a permanent 

user. 
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 سائط المتعددةالجرافيك وأثره على المواقع الإلكترونية والو تصميم
 ماجد كمال الدين محمد د.

 مصر –معة حلوان جا -يلةكلية الفنون الجم  –م تصميم الجرافيك قس
 الأردن/ حاليا   -جامعة الزرقاء -تصميمكلية الفنون وال

magedkamale@hotmail.com 
 2/8/6112تاريخ قبول البحث         62/9/6112 تاريخ استلام البحث

 نشر هذا البحث بدعم من عمادة البحث العلمي في جامعة الزرقاء*
 ملخص 

عظيمة تهم كل  ، كما أنه يحتل مكانةالحديثة عناصر الفنية المستخدمة في غالبية تطبيقات البرمجةيعتبر تصميم الجرافيك من أهم ال
ة بالقدر ، ومع ذلك لم يستحوذ علي الاهتمام الكافي من البحث والدراسمستخدمي تلك التطبيقات العديدة التي تصدر يوميا في العالم 

 العربي. المفروض والذي يتناسب وأهميته الوظيفية بالعالم
وتقييمه وعرضه، وبحث دلالاته الفنية التي تصب استخدام تصميم الجرافيك لواجهات البرمجيات الحديثة، ن أهمية البحث في دراسة متك

 في المصلحة التطبيقية؛ لتيسير تلك التطبيقات المعقدة علي المستخدم والمتصفح.
في شتي مناحي الحياة  وتفعيلة الضو  علي أهمية استخدامه رافيك، وللقا التي يقوم عليها تصميم الج ةمن أهداف البحث دراسة الفكر و 

 الفنية الأعمالتلك  تواجه التي التحديات وأيضا ،والتشكيلية ومدي تطويره، ومدي القدرة علي الحفاظ علي القيم الفنية العملية
 المكملة للبرمجيات.و 

من الدلالات قيم الثقافية والفكرية، التي تتحول للي معني بصري للعديد تصميم الجرافيك هو صورة مختصرة، وبديل لمجموعة من ال
ئف عملية تهم الملتقي  مخزون توجيهي لوظاعلي  الفنية فنية هو علاقة في ترجمتها  يحويه من عناصر ورموزالتعبيرية المركزة، والتصميم بما 

 كمستخدم دائم لها.
 مقدمة 

للي معني بصري للعديد من الدلالات لمجموعة من القيم الثقافية والفكرية، التي تتحول  تصميم الجرافيك هو صورة مختصرة، وبديل
يحويه من عناصر ورموز فنية هو علاقة تحتوي في ترجمتها الفنية علي مخزون توجيهي لوظائف عملية تهم التعبيرية المركزة، والتصميم بما 

 دائم لها. كمستخدم المتلقي
نتشار، حيث تتحقق سيادته واستمراريته عن طريق الاستعمال ة علي المستخدم من خلال التداول والاويفرض التصميم سيطرة واضح

لغات الإنسانية ، تلك التي وجدت في الكهوف، والتي تمثل أشكالا ، وعندما نعود بالزمن للورا ، نجد أن الرسومات من اقدم المستمر
طيع الألوان كانت هي التابع الم أنتصوير الشعبي المتوارث من ذكرة التراث، كما ذات دلالات سحرية، كما أنه يعتبر من أهم عناصر ال

 الكثير من المعاني والدلالات الإضافية. والمكمل الأساسي لشخصية تصميم الجرافيك، والتي أعطت
ت من برمجيات ومواقع للكترونية، تصميم واجهات التطبيقاا لنوعين، هما؛ الأول: هة، والتي نستطيع تصنيفيفولأهمية هذه التصاميم الوظي

صناعة ( فقد احتلت هذه التصميمات مكانة عظيمة، وأفردت لها مساحات كبيرة في Iconsتصميم الرموز )الأيقونات والثاني : 
صا لأجهزة مطلقا، فنجدها في جميع تطبيقات البرمجيات الحديثة التي تصنع خصيالبرمجيات الحديثة للدرجة التي لا يمكن الاستغنا  عنها 

 التي تستخدم في الصناعات التكنولوجية، وأيضا للأجهزة الإلكترونية الدقيقة ؛، أو (Laptopالحواسيب المنزلية، أو الشخصية )
تعتمد أنظمة  وكذلك الصناعات التي، الإلكترونيةالخلوية الحديثة والحاسوب اللوحي بجميع أنواعه وأشكاله، وأيضا الألعاب  كالهواتف
 والدوائر تشغيل الصوتياتالإضا ة، والإنذار، وأجهزة في تطبيقاتها المختلفة، مثل الطابعات وكاميرات الديجيتال، وأنظمة  الحواسيب
وأيضا المعدات الإلكترونية ، والتي تعمل علي أنظمة الحواسيب  زة التفتيش الالكترونيةهالمغلقة ،والبوابات وأج التأمينية الالكترونية

 للخ. وشاشات القيادة  بالسيارات والطائرات.... قيلة الخفيفة والث
لجميع تلك التطبيقات السابقة، ليتزاوج الحس فقد دخل تصميم الجرافيك بما يحتوي من رموز كعنصر تشكيلي ضمن العناصر المكونة 

مود الوظيفي لتلك الصناعات الفني والتطبيق الوظيفي في منظومة متكاملة ومتجانسة تضفي مزيدا من الجمال والقيمة، وأيضا لكسر الج
 المركبة والمعقدة.
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 مشكلة البحث 
تهم  يحتل مكانة عظيمة ومهمة أنهكما    الحديثة ،  البرمجة يعتبر تصميم الجرافيك من اهم العناصر الفنية المستخدمة في غالبية تطبيقات

والدراسة ستحوذ علي الاهتمام الكافي من البحث ومع ذلك لم يالعديدة التي تصدر يوميا في العالم،  تلك التطبيقات مستخدميكل 
 بالعالم العربي. الوظيفية بالقدر المفروض والذي يتناسب وأهميته

 أهمية البحث
مجيات الحديثة، وتقييمه وعرضه، وبحث دلالاته الفنية التي تصب أهمية البحث في دراسة استخدام تصميم الجرافيك لواجهات البر تمكن 

 ة؛ لتيسير تلك التطبيقات المعقدة علي المستخدم والمتصفح.في المصلحة التطبيقي
 أهداف البحث

استخدامه وتفعيله في شتي مناحي الحياة العملية، ومدى الضو  علي أهمية  وألقا دراسة الفكرة التي يقوم عليها تصميم الجرافيك، 
 ديات التي تواجه تلك الأعمال الفنية المكملة للبرمجيات.الفنية والتشكيلية، وأيضا التحتطويره، ومدى القدرة علي الحفاظ علي القيم 

 حدود البحث الزمانية والمكانية:
. استعان الباحث بالنماذج الفنية التي الآندأ الدراسة من بداية ازدهار صناعة البرمجيات في أوائل التسعينيات من القرن الماضي وحتي بت

 متخصصة.لية من مواقع للكترونية وبرامج خدمية وتقنية أنتجتها شركات صناعة البرمجيات العالمية والمح
 منهج البحث:

 الفنية للرموز المستخدمة في صناعة البرمجيات الحديثة.عتمد البحث علي المنهج التحليلي الوصفي لبعض النماذج ي
 التكنولوجيا الحديثة وعلاقتها بالفنون

كبيرة في أشكال الرسم والنحت والتصوير وتقنياتها، وفي الفنون عامة، فهناك مواد تطورات  يري الباحث أن التكنولوجيا الحديثة قد أدت للي 
 .الأبعادوخامات جديدة وبدائل مصنعة للوسائط الثنائية والثلاثية 

ولية. لقد نا رسم الصور ولرسالها وبيعها وشراؤها عن طريق شبكة المعلومات الدصبح ممك، وأكذلك ظهرت الصور المختلفة والمخلقة بالحاسوب، 
الأساسية في المعاهد والأكاديميات، كما ظهرت ورت الفنون المرتبطة بالرسوم المتحركة، وأصبحت أقسام" الكمبيوتر جرافيك" من الأقسام تط

كل غير مسبوق التزاوج بين العلم والفن بشالفنية في المعارض الدولية والعالمية، لقد حدث  الأعمالالعروض المقدمة من خلال أشعة الليزر، وكذا 
، ويتم تصميمها كي تعرض الأبعادالمركبة ثلاثية  الأعمالوأصبحت قاعات العرض والمتاحف تعرض تلك في التاريخ، كما ظهرت الفنون المركبة، 

هي تخاطب العقل وغالبا لا تباع ولا تشتري، وكثيراً ما تعتمد علي مبتكرات العلم والتكنولوجيا، و علي نحو مؤقت، وتنتهي بانتها  زمن المعرض 
 أكثر من العاطفة.

 ها.تأولا: تصميم واجهات التطبيقات الإلكترونية والوسائط المتعددة وأهمي
أو الصورة لا بد أن يساعد التصميم الفني للتطبيق المستعمل المستخدم في المهمة التي أتي الموقع من أجلها، لذا فلا بد من وجود معايير للتصميم 

الويب أو التطبيق التقني للبرمجيات الحديثة، فيجب أن ث يركز علي فعالية الصورة في المكان الموضوعة فيه علي صفحة القابلة للاستخدام، حي
من أن التصميم أو الصورة التي صممها الفنان  ولكى تتحقق ،تنازعه أنلا  ،أجلها من جا  التطبيقتساعد الصورة المستخدم في المهمة التي 

 الية لا بد من طرح بعض الأسئلة المهمة:حققت معيار الفائدة والفع
وسلوكه عندما يتفاعل مع التطبيق؟ هل الصورة تلبي حاجة المستخدم وتساعده علي أدا  المهمة؟  المستخدم هل التصميم يؤثر علي ردة فعل

 )كالشرا  مثلا( لن كان التصميم لموقع تجاري أو خدمي.
المستخدم مباشرة لان يحس بالشعور فيه ومغريا للشرا ، الصورة الجيدة هي ما تدفع  مرغوبانتج فصورة المنتج الجيدة يجب تصميمها بحيث تجعل الم

من الأخذ في الاعتبار عدة عوامل فنية مهمة تؤثر ليجابيا علي المستخدم الذي خطط له مهندس تجربة المستخدم، ولكي نحقق هذا المعيار لا بد 
 للتطبيق، ألا وهي:

 في توجيه النظر:تأثير تصميم الجرافيك 
صري في التطبيق، سوا  أكان موقعا أو وسيطا تفاعليا لمعدة ميكانيكية أو مركبة أو آلة أو حاسوبا، هذه النقطة تتناول ما يعرف بالتوجيه الب

تروني يحتوي علي صور فان كان الموقع الالكللي الاتجاه الذي ينبغي له أن يبدأ به أولا.  خلاصة هذا المبدأ أن يجبر الفنان المستخدم للنظر
كارتونية، ينظر له الأشخاص بالصورة موضوع الحديث، لذلك يجب أن يحدد الفنان الهدف عند تصميم التطبيق، وأن لشخصيات واقعية أو  

ام بالموقع، وهل يجب أن يصمم شخصية أو يصورها تنطر للأم يكون حريصا عند اختبار صورة معدة مسبقا،  أو تصميمها بنفسه قبل وضعها
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تعتمد علي هذا المبدأ  النظر للي أحد الاتجاهات؟ كل واحد من هذه القرارات يؤثر علي سلوك المستخدم، فخدمات الويب والمواقع مباشرة، أم 
، فمثلا عندما تنظر الشخصية الكارتونية أو الصورة الفوتوغرافية لشخص Eye Contactكثيراً، ويسمي أحيانًا بالتواصل البصري بالعين 

 ى العدوي وستسير ورا هم وتنظر للي ما ينظرون لليه ألا وهو " زر الشرا ".ورة للي زر الشرا ، فعين المستخدم ستتلقبالص
 تصميم الجرافيك للتطبيقات المختلفة يرشد المستخدم:

ع لقضية اجتماعية مثلا، يدفع التصميم المستخدم لفعل معين، والصورة أيضا المستخدمة هدفها هو أن تدفع المستخدم لفعل معين؛ كالتبر  
حقا لذا يجب أن يحدد المصمم الدافع ورا  التفاعل مع حالة لنسانية ومن ثم التبرع. فالمحتوي وعناصر التصميم تأخذ المستخدم لهذا الدافع 

رفي نفسي يعود علي المستخدمة أولا قبل اختيارها، ومن الممكن أن يكون اختيار التصميم والدافع ورا  هو عامل زخالتصميم أو الصورة 
 المستخدم بالراحة النفسية عند استخدام التطبيق.

  قناعات المستخدم:يريك يساعد علي تغيتصميم الجراف
شي  عن الصورة المناسبة أو الرمز هو تغيير قناعات الناس  تغيير قناعات الناس: شي  ليس بالهين، فأحياناً يكون الهدف من التصميم واختيار

لن يفلح في  أنه يشعر المستخدمخطا ، أو تطبيق   ثقيلا كما يعتقدونليس  نهأ الاستخدام كما يعتقد الناس، أوليس صعبا في  ما، مثلا منتجنا
 عقيد فيه، فيقوم المصمم ببذل الجهد الكافي وعمل تصميم مميز وسهل يضع الثقة بين المستخدم والتطبيق.التعامل معه لت

 يد للمنتجات والتطبيقات:ساعد علي الترويج الجالتصميم الجيد ي
لعة، فهناك صور لبعض المنتجات التي يستخدمها المصمم في التطبيق عندما يشاهدها المستخدم التصميم الجيد الرغبة في الشرا  وامتلاك السيخلق 

 طموحاته.لأول مرة يرغب في أن يمتلك ذلك المنتج، لأنه شعر أنه سيحقق جز اً من أحلامه أو 
 زيادة فترة التواصل الجيد مع التطبيق: التصميم يشجع علي

ضمني غير مكتوب لكننا جميعاً نعرفه من خلال التواصل : الشبكات الاجتماعية فرضت نفسها علينا جميعا، صغيراً وكبيراً، ولها دستور مثال
بصور نراها رائعة، الصور التي تجعلنا نبدو لذا نشارك أصدقا نا بصور نراها رائعة، الصور التي تجعلنا نبدو علي أصدقا نا م الدائم، والاستخدا

، هذا هو الدستور غير المعلن للعبة الشبكات الاجتماعية، علي أفضل حال أمام الآخرين، ونقضي ساعات طوال في تلك المشاركات الاجتماعية
الذي ابتكره يشجع المستخدمين علي  أن التصميمالمبدأ ويستهدف هذا الجمهور يجب أن يتأكد المصمم لذا كان منتجك يهدف للي تحقيق هذا 

 مشاركته مع أصدقائهم، ويظهر التطبيق في أبهي حلة.
 تصميم الجرافيك يساعد المستخدم علي اكتشاف ميزات التطبيق:

طبيقات الضروري وضع تصور واضح عن المنتج من حيث الأهداف الرئيسية للتصميم، فإذا كان التطبيق تطبيقا علميا تراثياً وقورا، كأحد ت من
أو منفذ بحرفية شديدة، لذا يجب أن يراعى هذا عندما تصمم شكلاً  تعلم قواعد تلاوة القرآن مثلًا، فالتصميم يجب أن يقدم المنتج علي أنه تراثي

 تراثية عالية وحرفية واضحة للتطبيق. الروابطيةوالأزرار للتطبيق الذي يتعامل من خلاله المستخدم، مثلا أن تظهر التقنيات 
 Eye Contactلتواصل بين التطبيق والمستخدم من خلال تصميم الجرافيك )التواصل بالعين( ا

واصل بالعين، وله تأثير علي قرارات المصمم عندما يصمم اهم معايير التصميم القابلة للاستخدام في أي تطبيق للكتروني أو موقع هو الت أحد
 واجهة أي موقع.

وهو يستخدم بكثرة في عالم التصوير الفوتوغرافي وتصميم  Eye Contactية التصميم هو مبدأ التواصل بالعين أكثر المعايير التي تؤثر علي فاعل
 شخصيات الرسوم المتحركة، وهناك أنواع ثلاثة منه:

 :Direct Eye Contactالاتصال المباشر بعين المستخدم  .1

نية تنظر مباشرة للينا من خلال التطبيقات التفاعلية التعليمية للأطفال، وفي هذا النوع من التواصل بالعين يرسم المصمم صورة لشخصية كارتو 
ن خلال هذا النوع من مثلا بالغضب أو الفرح مويستخدم هذا النوع من التواصل لإيصال شعور ما من خلال تعبيرات بالوجه، كأن تنقل شعوراً 

 ،مع المستخدمالعادة يتفاعل  فيصية المرسومة ، كما أن هذا نوع الشخ بهالشعور الذى تظهر  الاتصال، وسيصل مباشرة للطفل المستخدم
بالصورة، ويحاول اكتشاف شعور معين عند الإجابة مثلا علي بعض الأسئلة التفاعلية أو علي اتصال ما بالشخص الموجود   ويكون المستخدم

 (1ب بالتطبيق نفسه الشكل )تي ينتظر منها التصوي-الألغاز ال

 
 Ocean Adventuresكترونية تفاعلية للأطفال ( لعبة إل1شكل )
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 Between Subjects Eye Contactالاتصال بالعين بين عناصر الصورة  .2

ذه )صورة تفاعل لشخصيات كارتونية معا مثلًا(، وفي ه عكس الاتصال المباشر، هذا النوع تكون العناصر الموجودة في الصورة تنظر لبعضهاعلي 
ة، وهو ولم يعد في تواصل مع العناصر والأشخاص بالصورة، لة، ولم يعد في تواصل مع العناصر والأشخاص بالصور الحالة المشاهد خارج المعاد

المشاهد فقط، لان العناصر الموجودة بالصورة بالفعل علي تواصل مع بعضها من خلال العين، هذا النوع يستخدم لتوضيح وهو يكتفي بدور 
أن يكون بين شخصين ولكن (، لا يقتصر الاتصال علي 2بين عناصر أو شخصيتين بالتصميم الشكل )علاقات التفاهم أو الغضب أو الترقب 

 من الممكن أن يكون بين شخص ومنتج تجاري مثلا يظهر له الحب والتعلق والامتنان.

 
 بين عناصر الصورة بالعين  معا، الاتصالينيتلتفاعل شخص ،للأطفال لتطبيق ( نموذج6شكل )

 :No Eye Contactعين لا اتصال بال .3

يكون في" وضع المراقب"  المشاهد ظر للي المستخدم، ولكن ينظر للي لطارات الصورة، وفي هذه الحالةفي هذه الحالة الشخص بالصورة لا ين
Observation Mode الشكل  في مثلا، المستخدم لهظر نسي الشخص بالصورةأو  العنصر الاتجاه الذي ينظر لليه، وهنا يأتي دور المصمم لأن

لدولاب العربة المحطم، فالمستخدم بدون وعي سيتبع اتجاه نظر الصبي، دور المصمم أن يختار الصور التي تنظر للاتجاه الذي  (:الصبى ينظر3)
لليه الصبي، بالمجهول، لا احد يعلم ما الذي ينظر أن يوجه المستخدم له، لا العكس، الصور التي لا تستخدم الاتصال بالعين تصل شعوراً  يرغب

 وهنا يتسا ل المشاهد عن السبب الذي يجعل الصبي ينظر للدولاب المحطم؟

 
 لفت به انتباه المستخدم( تطبيق للأطفال، الشخصية تنظر إلي ما أراده المصمم لي3شكل )

الاتصال تريد أن تمثله الصورة، فكل علي تحديد أي نوع من ص لذا ما قررت أن تعتمد علي الاتصال بالعين في الصورة التي تضعها بالموقع، احر 
 وسلوكه.منها له استخدامه وأثره علي قرار المستخدم 

 أهمية اختيار الألوان في تصميم التطبيقات المختلفة
ف عنها للكبار، والثقافية المستهدفة، وكذا نوعية التطبيق، فاختيار الألوان بالنسبة لتطبيقات الأطفال يختل ريةميختار المصمم اللون تبعا للفئة الع

، واختار ألوانا أخرى (4اقع الدينية ما يناسبها من ألوان، كما في الشكل )وتطبيقات الكبار تختلف تبعا لنوعياتها، فقد اختار المصمم للمو 
والشركات والمؤسسات  ألوان تطبيقات رجال الأعمالو اللوني، والنسائية تفضل الألوان الناعمة الحالمة،  للإبهارللتطبيقات الخدمية التي تحتاج 

 (.5أخذت من المصمم منحى أخر، كما في الشكل )

 
 6112 للباحث بمصر السلف ملتقى موقع تصميم (2شكل)  

رسة الفنية التي ينتمي لليها، وكذا لظهار أما التطبيقات أو المواقع الشخصية والتشكيلية فتحتاج لأن تعبر عن هوية صاحبها وميوله، أو المد
( وهو الصفحة 6أخذ رأي صاحبه في الحسبان ، مثال ذلك الشكل )يم قدر المستطاع، ولعطا  أجوا  فنية مناسبة بالتطبيق مع شخصية بالتصم

 الأولي للموقع الشخصي للباحث، وقد قام بتصميمه ليظهر به هويته الشخصية وأسلوبه الفني.
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 6118( تصميم موقع لشركة هورايزونزسوفتوير بمصر للباحث 2شكل )

 
 6118والمؤسسات، تصميم الباحث عام  الأعمال( تصميم لأحد تطبيقات برامج تطوير أداء الشركات 2شكل )

 
 .6118( تصميم الموقع الشخصي للباحث لعرض أعماله الفنية، تصميم الباحث عام 2شكل )

 
 .6119( تصميم لتطبيق إلكتروني عبر الإنترنت لتطوير المؤسسات، تصميم الباحث عام 2شكل )

 المختلفة التطبيقات في واستخدامها( (Icons الأيقونة تصميم :ثانيا

المستخدمة، سوا  الأيقونة عبارة عن رمز فني معبر عن موضوع أو عنوان أو رابط لصفحة للكترونية أو لتطبيق معين في أحد الوسائط المتعددة 
مج الأعمال المستخدمة في الأسطوانات المدمجة، كبرا بريد، أو من خلالالتواصل والأكان تطبيقا من خلال شبكة المعلومات الدولية، كشبكات 

تستخدم في البرامج التعليمية أو العلمية وألعاب الأطفال، أو تطبيقات الشركات والمشافي والمؤسسات السيادية والسياسية والحكومية، أو 
 (.8،  9،  11، 11ابقات؛ الأشكال )سالم

 
 6112برنامج تطوير، أمانة جدة بالسعودية، تصميم الباحث عام ت لتطبيق ( تصميم لبعض الأيقونا8شكل)

 
 لحكومة العامة الأمانة لتطوير برمجي لتطبيق الأيقونات لبعض تصميم )9 ( شكل

 6112  عام الباحث تصميم قطر،
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 لرمز(:الوسائط والبرمجيات )ا الفني لتطبيقات)الأيقونولوجيا( من أهم عناصر التصميم  icons الأيقونة
اثنين؛ أولا: أنها عنيين : هو علم يتعلق ببلاغة الصورة بمالتمثيل الثقافي بين المرئي والمكتوب" كتابها " فيماري تريز عبد المسيح ذكرت الناقدة د. 

البصرية. فسير للفنون كبير الذي يتعلق بالكتابة حول الفن، ومن ثم فهو معني بالوصف والتذلك التراث الأي يمكن قوله حول الصور، دراسة بما 
خلال الأقناع وحكي  نفسها من تتحدث عن وكأنها  خلالها ثانيا: أنها دراسة تدور حول ما تقوله الصور، أي الطريقة التي تبدو الصور من 

 القصص والوصف... للخ.
ريات التفكير بالصور، تاريخ يمتد منذ التأمل حول نظيستخدم مصطلح الايكونولوجيا للربط بين الصورة وبين تراث نظري وتاريخي طويل من و 

 عصر النهضة.
المفاهيم والتصورات الخاصة بالقيم الاجتماعية لن التفكير بالصور هو نوع من الأبداع الذي يربط بين نظريات الفن التشكيلي واللغة والعقل مع 

 ، أيضا للصورفهو دراسة للخوف من الصور والعشق ماعي للصور أو الرموز، والسياسية. علم الايقونات هو أشبه بعلم نفس اجت والثقافة
تشتمل علي مفاهيم وأفكار ومكونات عدة، منها علي سيبل المثال: الصور واللوحات والتماثيل والخداعات الإدراكية، والخرائط  أو الصورفالرموز 

 والرسوم التوضيحية والأحلام والهلاوس والمشاهد والصور المنعكسة.

 
 6111، تصميم الباحث عام اللغة العربية لغير الناطقين بهاحد تطبيقات الوسائط المتعددة لتعليم ( تصميم لأ11شكل )

 
 ( تصميم لأحد تطبيقات برامج تطوير هيئة البريد المصري11شكل )

ثم رمز للمعلومات علي فهام، من اليمين: رمز طلب المساعدة علي شكل علامة استالمختلفة. يظهر فيه استخدام الرموز المعبرة عن المعاني  
وهي تدل على استخدام  الطائر( E-Aز يعلمه المبرمجون. ثم للى اليسار )ة المهام على شكل مربعات المراحل؛ وهو رم، ورمز شجر شكل كتاب

 2116الإنجليزية، واللغة العربية، والطائر لاستخراج معلومات عن هيئة البريد. تصميم الباحث عام اللغة الإنجليزية، واللغة 
 تأثير الرمز علي مخيلة الأنسان:

السيكولوجية والعمليات  اتالنشاطحاول العالم النفسي جلين ويلسون، مؤلف كتاب" سيكولوجية فنون الآداب" أن يلقي الضو  على عدد من 
 ضحا ذلك ببعض التفسيرات:والاجتماعية مو 

نشاط المخ البشري هي المدركات البصرية، بدونها، وأكثر المدركات تأثيراً في  فالمخ لا يعملنحو دائم؛ يحتاج الأنسان للى المثيرات الحسية علي 
البيئة هي مدخلات وانطباعات من المدخلات والانطباعات الحسية التي يستخدمها في الحصول علي معلومات عن  -وربما أكثر - %81نحو ف

 بصرية.
  مقدمتها فيالسمع  ويأتيمتفاوتة ، وينسب الأخرى الأربعفتتوزع على الحواس  المدخلات والانطباعات باقي أما

نًا عمليات عمليات عقل الأنسان دائما صوراً عادية أو مألوفة، حيث تحدث أحيا لليحاسة الأبصار لا تكون الصور البصرية التي تدخل عبر 
عمل المخ حالات الاختلال في طريقة نحو دقيق، كما يحدث أحيانا بعض المدركة علي  الأشكالوصعوبات في تحديد طبيعة لدراكي، خداع 

 بها البيئة المحيطة به بصرياً. الإنسانذاته، وتنعكس هذه الاختلالات علي الطريقة التي يدرك 
 التفكير البصري من خلال الرمز

 visual، (1969)التفكير البصري هو محاولة لفهم العالم من خلال لغة الشكل والصورة، كما ذكر ارنهايم في كتابه" التفكير البصري" 

thinking عرفة هما:، وقد ميز ارنهايم في كتابه هذا بين نوعين من الم 
 Intellectual Cognition.العقلية أو الذهنية والمعرفة، Intuitive Cognition الحدسية المعرفة
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 Intuitive Cognition: الحدسية المعرفة
الشخص لدراك صورة أو رمز مبسط بإدراكه لمكونات تلك الصورة أو الرمز؛ من  فيحاولي، الأدراك البصر  مجال في يهأر  في الحدسية المعرفة تحدث

نتيجة  باعتبارهاالكلية  الملتقي يستقبل الشكل أو الصورةالمكونات تأثيراتها الإدراكية بطريقة تجعل أشكال وألوان وعلاقات مختلفة، وتمارس هذه 
تلقي ويحدث هذا تحت أدني مستوي الشعور، والناتج النهائي لهذا التفاعل ة كلية داخل عقل الم، فيحدث هذا بطريقللتفاعل بين مكونات الصورة
 يصبح مشعورا به أو مدركا.
 :Intellectual Cognitionالمعرفة الذهنية أو العقلية 

منها العمل، لنه المختلفة التي يتكون  ؛ بدلا من امتصاص الصورة الكلية أو العمل الإبداعي يقوم بتحديد المكونات والعلاقاتالمعرفة هذه ففي
الفردية ثم يحاول بعد فحص العلاقات الموجودة بين هذه العناصر ب يتقدم يصف كل شكل ولون، ويعد بعض القوائم الخاصة بهذه العناصر، ثم 

 ذلك أن يقوم بالدمج أو التركيب بين هذه العناصر.
 يثة أهمية الرمز للمتلقي في تطبيقات التكنولوجيا الحد

بجامعة نورنتو بكندا، ما يسمي بنظرية الترميز بايفيو"  نما قدمه عالم النفس " آلاهناك تفسيرات عدة لأهمية الرمز بالنسبة لمخيلة الانسان، ومنها 
خلال نسقين أو المعلومات يجري تمثلها في الذاكرة من للمعلومات، وأشار من خلال هذه النظرية للي أن  Dual codingالثنائي أو )المزدوج( 

وتقول هذه النظرية كذلك أن نظام الصور يتعلق فصلين لكنهما مترابطان تماما، وهما: نظام التفكير بالصور العقلية، والنظام اللفظي، نظامين من
 لبني اللغوية.، أما النظام اللغوي فيتعلق بالتعامل مع الوحدات واالمتصورة أو المكانية (الملموسةوضوعات والوقائع )المحسوسة و بالم

 :لذلك مثال مناسبة، بطريقة العقل داخل وجودهما يزداد (الخاص بالصور واللغوي) النظامين لهذين الذاكرة للى المدخلة المعلومة تمثل يزداد وعندما
، كلها  ىأخر  ناحية من"؛  سعادة" ،"شجاعة" ،"طاعة" ل " تفاحة"، " سهم"، "جبل"، من ناحية، ثم كلمات مثلنلاحظ أن كلمات مث

محسوسة وملموسة، وقادرة علي لثارة صور حيوية داخلية خاصة الكلمات تتكون من كلمات فة، لكن المجموعة الأولي من هذه كلمات مألو 
 فهي أقل من قدرتها علي لثارة هذه الصور من المجموعة الأولي.من الكلمات  ذي تشير لليه، أما المجموعة الثانية ال بالشي 

التي تستثير الصورة العقلية الداخلية، وتكون أسهل في تعلمها من لتي قامت علي فروض هذه النظرية للي الكلمات )العيانية( وتشير الدراسات ا
 الكلمات التي لا تفعل ذلك.

 من الحديثة لوجياالتكنو  تطبيقات معاني معظم تحويل الضروري من أنه الباحث يرى الإنسان، لمخيلة بالنسبة الرمز أهمية عن ذكر ما على واستنادا

 .الوقت عليه وتوفر ويسر، بسهوله عليها التعرف عملية المستخدم على تسهل  ملموسة، صور للى جامدة حرفية كتابات
الخلويات، " ترجمة"، " ملاحظات"، " معرفة الطقس" ، التي توجد بكثرة في تطبيقات أجهزة  :تيةلآا المعاني تحمل التي التطبيقات لبعض مثال

من  يهنمنثكتابة  ورمز ورقة الترجمة مبسطة ملموسة مثل رمز " لكتاب" يعبر عن تطبيق ز و مر تترجم هذه الاستخدامات علي شكل فعندما 
استيعاب هذه على المستخدم عملية الملاحظات، ورمز "السحابة" والتي تعبر عن تطبيق الطقس... للخ. مما تسهل  تعبر عن تطبيق الطرف

 كان المستخدم بالغاً أو طفلا.التطبيقات وغيرها، سوا   
 للرمز الأولى البدايات

 :العالمي ثاوالتر  الشعبي الإبداع في الرمز
 حول الى تمثيلقيم والمعتقدات الثقافية والفكرية السائدة، التي تتعرف الرمز بأنه علامة اصطناعية مختزلة اختزالا مكثفا، وهو تحميل مجموعة من الي

يؤسس الرمز سلطته علي المتلقين   تظهرهمضمون التمثيل الذى  ابصري لمجموعة من الدلالات لمستعمليها. والرمز هو علامة تتضمن في مظهره
 نشاط الجماعة التعبيري وتواصلها الدائم.راريته عن طريق الاستعمال الدائم في من خلال التداول، ويحقق استم
بالإنسان الأول الذي عاش في الكهوف. قد وجد العلما  رسومات التي تم العثور عليها تلك الرمز الخاصة لعل من أقدم الرموز الإنسانية 

الحيوانات المصابة الأنسان القديم رسوم ربما كانت ترسم لغرض سحري، وبنا  علي هذا صور وخطوطا تمثل أشكالا ذات دلالات سحرية، والتي 
ولعل ما يعضد هذه النظرية لدي كثير من الباحثين هو وجود ي الصياد اقتناصها والانتصار عليها. بالرماح علي جدران الكهوف لكي يسهل عل

سحرية وليست للسكنى فقط. أما في زية في داخل أعماق الكهوف، وغالبا ما كانت الكهوف، تستعمل لإقامة طقوس وشعائر هذه الرسوم الرم
 خذ شكلا زخرفيا أو هندسيا مبسطا يغلب عليه الطابع السحري.كانت الرموز التعبيرية تأ  القديمة، فقد  الحاكمة في مصر الأسرات قبل ما عصر

 الرمز ميراث الحضارات والشعوب:
يعتبر الرمز من أهم عناصر التراث والتصوير الشعبي، وقد يكون السبب ورا  ذلك أن المجتمع الشعبي هو الذي يحدد قيمة الرمز ويضفي علي 

المعني أو مفهوما. فالرمز هو العلامة الحقيقية أو العنصر التراث، فيصبح ذلك الشي  رمز معينا متوارثا من مخزون ذاكرة  الأشيا  المادية معني
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ما، ومن الرموز التي اتخذتها الجماعة الشعبية: )النخيل، الأسد، السيف،  الحقيقي الذي يتم من خلاله معرفة الكثير من تاريخ أو تراث شعباً 
 .(للخاتات، الزهور... الثعبان، النب

 المعاني الكامنة بالرمز:
لرموز ما يتمتع الرمز في تعبيره بخاصية المرونة، فنجد رموزا شعبية أو غير شعبية قد لا تتغير وظيفتها وشكلها علي مدي العصور، وكذلك نجد من ا

بينما توجد بعض الرموز التي تعبر عن وظيفتها لة الرمزية، بالدلاولكن مع الاحتفاظ  للأصلالجديدة للي أشكال مغايرة  استعمالاتهبحكم  يتحول
يختارها الفنان من محيطه لكي ونادرا ما نري عملا تشكيليا أو صناعة شعبية للا والرمز يمثل دورا مهما بها، فالرمز هو الواحدة الفنية التي أيضا. 
 .الثقافية المجتمع بقيم محملاً  الرمز يكون أن بشرط خاصا، طابعا مكسبه الفني لنتاجه بهايزين 

 أهم الأشكال الرمزية ومعانيها في التراث الشعبي العالمي قديما وحديثا:
 النخيل:
 استخدامات من  الأشجار المقدسة، واستخدمت رموز النخيل والأشجار في العصر الحديث فييدل علي الإنتاج والوفرة، كما كانت قديما ، رمز الخصب

 قرى السياحية وشركات الإنتاج الزراعي، وفي بعض ألعاب الفيديو للأطفال.عديدة، كشعار للمزارع وال

 
 التطبيقات بعض في واستخدامه النخلة رمز( 16شكل )

 الأسد:
خدم في ينيا عند بعض الشعوب، ما زال يستن يصور بجانب الأبطال، وارتبط بالملوك والفرسان، فكان أيضا رمزاً دهو ملك الغاب، ورمز القوة والبسالة، كا

في بة تميمة بمثافنلندة واستخدم  في العصر الحديث كرمز للشجاعة وكان فهو الشعار الرسمي في الهند، والمغرب، وسيريلانكا، والدانمارك، و شعارات حديثة، 
 بعض  برامج التطوير الرقمي. للشركات التي تنتج الإلكترونيبعض الألعاب الإلكترونية والفيديو، وللتعبير عن مواضع القوة في بعض برامج التطوير 

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه الأسد رمز (13) شكل

 :الأفعى
والقوة، واستخدمت في العديد  والكيميا ، العقاقير عن للتعبير حديثا استخدم كما .والمكر، والكراهية، والجن، والدها ، والعداوة أحيانا والشيطان الشر رمز

 ة.من البرمجيات الحديث

 
 والألعاب الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه الأفعى رمز ( 14 ) شكل

 السيف:
 عليه أطلق كماسيف هم العرب والصينيون،  رمز البطولة، فكان لا يرسم ألا في يد الأبطال، والفرسان، والرهبان، والنبلا ، ومن أكثر الشعوب حفاوة بال

، كما يرمز في العصور الحديثة للي السطوة، والملك والمنعة، والقوة، والحدة، مع الأبطال ليه وتوارثوه ودفنوه أحياناً ع حافظوا كما،  اسم ثلاثمائة من أكثر العرب
 وفي العصر الحديث تستخدم وحدة السيف بكثرة في التعبير عن العدل والحماية ووضوح الرؤية.والحسم. 

 
 ةالحديث التطبيقات بعض في واستخدامه السيف رمز(12شكل )
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 :والعين الكف
، فكانت العين التي تعبر عن الحسد عند العرب هي الزرقا  لأنها غريبة، الشعوب معظم به أمنت كما والسحر، والحسد العين ولصابة للشر كتعويذة اتخذ

 في لليد تحتاج التي التطبيقات من والعديدوالفن والحرفة والصنعة، ، كما استخدم الكف في العصر الحديث بمدلولات عديدة؛ كالعمل  وعند الغرب السواد
 .الحديثة الصناعات
 .الإلكترونية الأجهزة برمجيات من والعديد النقال، الهاتف وأجهزة الإلكترونية الأجهزة على تطبيقات عدة في الحديث العصر في العين رمز ويستخدم

 
 الحديثة التطبيقات بعض في والكف العين رمزي(12) شكل

 السمكة:
 العصر مثل قديمة كثيرةواتخذت في حضارات  ي رمز للتجدد والبعث في المعتقدات، ر، ورمز المسيحية؛ وتعني فيها بالخير والعيش والرغد، وهالتكاثز رم

 .الاجتماعي التواصل شبكة خلال ومن والصحية، الغذائية بالخدمات الخاصة التطبيقات من العديد في حديثا واستخدم، القديم المصري

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه السمكة رمز(12) شكل

 
 العصفور:

 وفي الحديثة، المدينة الحياةواستخدم في العديد من الأساطير والحكايات الشعبية، كما استخدم كثيراً في  يعد في الرسوم الشعبية رمزا عن الفأل الحسن،

 والكمبيوتر الخلوية، الأجهزة وعلى الأطفال، ألعاب بعض وفيلاجتماعي، مثل موقع توتير، شبكة التواصل ا على المتطورة التكنولوجية التطبيقات من العديد

 .الإنترنت تطبيقات من والكثير، ستيشن البلاي وألعاب

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه العصفور رمز (18) شكل

 :الحمامة
بكثرة في العصر الحديث في بعض التطبيقات الالكترونية وألعاب الأطفال والفيديو، والعديد قديما وحديثا، وتستخدم  العالم شعوب عند والمحبة السلام رمز

 من المواقع الإلكترونية.

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه الحمامة رمز (19) شكل

 :الطاووس
 تطبيقات في الحديث العصر في أيضا واستخدم الأزواج، وغرف الزيجات في أيضا ورسم السعادة، على ليدل بكثرة استخدم الهندية الفنون وفي للحظ، رمز

 .الحائط وورق والدهانات الطلا  لنتاج، شركات والموضة بالأزيا  الخاصة الدولية المعلومات شبكة على المواقع وبعض الفنية، جمابالبر  خاصة

 
 ( رمز الطاووس واستخدامه في بعض التطبيقات الحديثة61شكل )
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 :الهلال والنجمة

يتفا لون بهلال أول الشهر، ويحددون أوقات أعيادهم علي أساس هلال القمر، كما أن التقويم رموز عربية ولسلامية، يدلان علي التفاؤل، فالمسلمون 
 الهجري مقسم علي أساس السنة القمرية.

وجودة علم الوطني في تونس ، الجزائر، وموريتانيا، كما أن النجمة مفي الرايات الرسمية لبعض الدول الإسلامية والعربية، مثل الاستخدام الفنان هذين الرمزين 
 في كثير من أعلام الدول الغربية.

 بعض في والنجمة الهلال واستخدم والأطبا ، والمستشفيات بالتمريض الخاصة الإلكترونية التطبيقات من العديد في الهلال استخدم ديثالح رالعص وفي

 .والتلفزيونات اللوحية والأجهزة الرقمية تاوالكامير  الخلويات بأجهزة ةالخاص الإلكترونية التطبيقات

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه والنجمة الهلال رمز( 61) شكل

 الغراب والبومة:
 الأطفال ألعابن تستخدم في بعض برامج تعبر عن تلك المعاني، والآرمز التشاؤم والغربة، والموت، والخراب، فالعامة يستخدمونهما في أمثالهم الشعبية التي 

 .الفيديو وألعاب الدولية المعلومات شبكة خلال منن الإلكترونية

 
 الحديثة الأطفال وألعاب التطبيقات، بعض في واستخدامهما والبومة باالغر  رمزي (66)شكل

 :الزهور
 .الدولية الشبكة ومواقع والألعاب الحديثة الأجهزة على الإلكترونية التطبيقات معظم في الحديث العصر في بكثرة واستخدمت والمحبة، الصداقة رمز

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه الزهور رمز (63) شكل

 التفاحة:
 ، وهي مستوحاة من قصة أدم وحوا .والأغرا رمز الأنوثة 
 التليفونات أجهزة بعض على الإلكترونية التطبيقات من والعديد ،)ماكنتوش ابل( الحواسيب لنتاج الشركات لكبرى كشعار الحديث العصر في واستخدمت

 .اللوحية والأجهزة الجوالة

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه التفاحة رمز (62) شكل

 :الأخضر النبات
 الطبية الأعشاب لنتاج لشركات الإلكترونية قعالموا على التطبيقات من العديد في الحديث العصر فيكثير  ويستخدم والخير، والنما  والازدهار الرزق رمز

 .الجوال الهاتف وأجهزة الحواسيب وكذا ت،اوالمستحضر 

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه الأخضر النبات رمز (25)  شكل

 :القلب
البية مواقع التواصل الإلكتروني وبرامج المحادثة دائما بجانبه تعبيرات تدل علي ذلك، واستخدم في العصر الحديث بكثرة في غ ويكتب م،اوالغر  الحب رمز

 والألعاب الإلكترونية.



 .6112 الثالث العدد – عشر الخامس المجلد – الإنسانية والدراسات للبحوث الزرقاء مجلة

662 

 
 الحديثة التطبيقات بعض في واستخدامه القلب رمز (62) شكل

 :العقرب
 للأطفال.رمز الأذى والشر، ورسم اتقا  لشره، واستخدم في العصر الحديث في العديد من ألعاب الكمبيوتر والفيديو؛ وألعاب الأنترنت 

 
 ( رمز العقرب واستخدامه في بعض التطبيقات الحديثة، والألعاب62شكل )

 الحرباء
 ودة الألوان، ولمؤسسات لنتاج الدهانات والنظارات والأقمشة.ترمز للتلون والتقلب، واستخدمت في تطبيقات عدة في العصر الحديث، ترمز لج

 
 وألعاب الفيديو( رمز الحرباء واستخدامه في بعض التطبيقات الحديثة 68)شكل 

 السلحفاة:
 في تطبيقات للكترونية عديدة وألعاب الأطفال.ترمز للكسل والبط ، واستخدمت في العصر الحديث 

 
 ألعاب الفيديو.( رمز السلحفاة واستخدامه في بعض التطبيقات الحديثة و 69شكل )

 القطة:
 و.ل، وفي العصر الحديث استخدمت في الكثير من تطبيقات مواقع التواصل الاجتماعي، وألعاب الأطفال الإلكترونية وألعاب الفيديالتفاؤ ترمز للخير 

 
 في بعض التطبيقات الحديثة والألعاب( رمز القطه واستخدامه 31شكل )

 :الرمز إبداع في المرونة

 يتحول ما الرموز من نجد وكذلك العصور، مدى على وشكلها وظيفتها تتغير لا قد شعبية غير أو شعبيةرموزا  فنجد، المرونة بخاصية تعبيره في الرمز يتمتع

 ما اً ونادر  .أيضا وظيفتها عن تعبر التي الرموز بعض توجد ما بين الرمزية، بالدلالة الاحتفاظ مع ولكن للأصل مغايرة أشكال للى الجديدة استعمالاته بحكم

الفني  الفنية التي يختارها الفنان من محيطه لكي يزين بها لنتاجه هووالرمز يمثل دورا مهما به، فالرمز هو الوحدة عملا تشكيليا أو صناعة شعبية للا  نرى
 مكسبه طابعا خاصا، بشرط أن يكون الرمز محملا بقيم المجتمع الثقافية والفكرية.

 :عالميا وانتشاره التصميم أهمية
، وجز اً من منظومة السلع والاتصالات، حيث المنتجة الشركات خطط في توضع مهمة سلعة الحديثة والبرمجيات الوسائط لتطبيقات الفني التصميم أصبح

 (.31) شكل أخرى للى قارة من أيضا بحرية تتحرك أن يمكن أنه كما نفسها، اللحظة وفي مكان، أي فيط الأساليب المدركة والمنقولة )عولميا( يمكن التقا
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 ه الخلوياتز ( بعض التطبيقات الرمزية علي أجه31شكل )

 .معبرة فنية ورموز صور من يحويه بما التصميم مجال في الثورة بببس الوعي فيواعيا علي نحو ما بالطفرات الثورية التي حدثت  الأن الفنان أصبح لقد
؛ حيث بدأ باكتشاف التصوير الفوتوغرافي، والطباعة الرقمية، والفيلم الضوئي )لأخذ مجموعة متوالية عدة حلامر  على جا  التصميم تطور أن الباحث ويرى

 عام نحو المتحركة الراديو، والصورالأول للأصوات من خلال  الأرسالن التاسع عشر، ثم ؛ والتليفون وذلك في النصف الثاني من القر من الصور الساكنة(
ثمانينيات القرن  يات في، والفضائالقنوات متعددة التلفزيونات ظهور ثم؛ الأربعينات منذ وأمريكا أوروبا في للتلفزيونالكبير ؛ ثم التوسع والامتداد 1911
 العشرين.

 فيه الاهتمام أصبح عصر للى وصلنا لقد .الرقمي التصميم تناول في الإبداعي التمرد عصر للى الإنتاج عصر في بارز تحول للى قميةالر  الصور ابتكار أدى لقد
 .المعبرة المتمردة الصورة نحو الجوهر، وليس الإبداعي الشكل نحو؛ العمق وليس السطح نحوموجهاً 

 
 بيقات الحديثة( أهمية تصميم الجرافيك في كل أغلب التط36شكل )

 نهتم وأصبحنا وغريب،؛ وحديث جديد هو لما متعطشين فأصبحنا والأصدقا ، الأهل من خرينلآا مع اليومي الاجتماعي التواصل خلال من ذلك ويتضح

 .وغريب مختلف هو لما الإبداعي والتذوق الفني الحس ارتقا  للى أدى مما الفكرة، قةابر  المظهر، لامعة والأعمال المتمردة الفنية اللمسة ذات بالموضوعات
 بحب واليقين الثبات بمشاعرنا ويرسخ الرتيب، التقليدي عن بعيدا بأحاسيسنا يرتقيومرضياً،  كافياً أصبح   واستهلاكه امتلاكه ويجري نلاأ أمامنا يوجد ما

 حولنا، من شي  كل عن المعبر والرمز الصورة لتضخم المجال أفسح ذلك فكل والأفكار، للثوابت والاستبدال والإبدالوالتنوع  التغيير بسبب الذوقي التمرد

 .المملة الهادئة والإبداعات الرتيبة بالتقليديةأنه سجين قيم الالتزام  يزعم أن يستطيع الفنان يعد ولم وخدمتها، للتكنولوجيا الحداثة بعد لمااً أسير  الفنان وأصبح

 
 البرمجيات، تطبيقات من بالعديد الخاصة الرموز لبعض تصميمات (33)   شكل

 6112الباحث، أعمال من بالقاهرة، للبرمجيات سوفتير يزوناهور  سسةؤ م لصالح
 Multimediaالتصميم في الوسائط المتعددة 

لجذب انتباه  تكنولوجياً المتقنة  الميديا ثقافة عبر رةابغز  العروض وتدفق السلع وبيع والتوزيع، والإنتاج للتشجيع مهمة وسيلة العالمية المعلومات شبكة أصبحت
 دة سلطة الميديا وسيطرتها ومنافعها.المتقنة تكنولوجياً لجذب انتباه المشاهدين ، ولزيا المشاهدين، ولزيادة سلطة الميديا

لة الكلمات؛ وهذه ، كثيرة الصور، قليالمكثفة المعلومات صحافة أصبحت الصحافة أن كما والمعلومات، الأخبار جمار ب المتنوعة الترفيه أشكال وتتخلل
 الصحافة منتشرة بدرجة كبيرة الأن.
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لانتباه بدرجة  لوبرامج التسلية، أصبحت أعمالا لافتة  التلفزيونية والأخبار والسينما ديوراوال الإذاعة بين تجمع التي الجديدة المتعددة الوسائط أصبحت وقد
الأرض وفي الفضا  للمعلومات والتسلية، كما عمل في الوقت علي   واسعة الانتشاريرة كث  مواقع لنشا على كبيرة؛ خاصة بالثقافة التكنولوجية، مما عمل 

 من العديد عن تعبر التي المختصرة التعبيرية الرموز من وكثير، فنيا متمردة ورقمية فنيةيديا من صور فسه علي تكثيف الشكل الفني والرمز الخاص بثقافة المن
 .المتطورة الرقمية التطبيقات
 الثقافات تشكيل في الحاسمة العوامل من وأصبحت وتسلية، عواجتما  وعلوم ورياضة ودين سياسة من الحياة مناحي كل في قوي تأثير لها الميديا فأصبحت

 تجسيد طاعتاست التي الوسائط عناصر تتكون ولون ورمز فبصورة للعولمة والمميزة المحددة الملامح من أصبحت الوسائط عروض أن كما الحديثة، والمجتمعات

 بين المتميزوالتنافس الإبداعي نحو طرائقهم في الحياة؛ وتغذي المناسبات والصراعات الفنية المتمردة والجديدة،  الأفراد توجيه على والعمل المعاصر، المجتمع قيم

 .المجال فناني
 ومن .اليومية حياتنا فييتزايد يوما بعد يوم دوراً  تلعب أصبحت أنها اكم،  التكنولوجية الناحية من مذهلافمع دخولنا الألفية الثالثة أصبحت الوسائط مجالاً 

 والمعلومات، الترفيه من قابر  بعالم خراالز  الاستهلاك مجتمع في وتدمجهم وتغويهم، الناس عقول تخلب عروضا الوسائط ثقافة عروض أصبحت الفنية، الناحية

 تعلو التي الإنسانية الحاسة هي المتلقي لدى الإبصار حاسة وتصبح ضي،اافتر  عالم في بسيطة ولكنها دةمتمر  ورموز صور للى وتحوله الواقعي العالم تغير فهي

 .الأخرى الحواس من عداها ما على
 الحفلات ،ابر الأو  ، حالمسر  مثل القديمة؛ الترفية فنون من الثانية الألفية من الثاني النصف في بني ما ورموزها الوسائط صور من المتمردة الإبداعات غيرت

 القديمة، المنزلية التسلية وألعاب  ةاالقر  مثل البيوت وفي والمتنزهات، العامة الحدائق لنشا  عمليات قاد الذي المفهوم وهو الرياضية، الألعاب الموسيقية،

 تخزينها أو الرسوم ابتكار في عليها اعتمد التيو  الحديثة، الإلكترونية جماالبر  كثرت كما،  الإلكترونية الصحف لصالح الورقية بالصحف الاهتمامات وتقلصت

 ورسم حوالريا الطقس ئطاخر  عرض خلال من الاتصال وسائل في واستخدامها المعقدة،أو  البسيطة المتحركة الرسوم وكذا السابق، من أسهل بشكل وتغييرها

 .الجارية والثقافية والعلمية، الإخبارية مثل المختلفة  البرامج في متستخد التي الفنية والرموز الرسوم من وغيرها فيةاالجغر  المناطق وتحديد ئطاالخر 
 العالمي المستوى على العالم في المستخدمة التكنولوجية والإنتاجات الصناعات شتى في والمتمردة المبسطة التجريدية الفنية ورموزها بعناصرها الميديا دخلت كما

 الحديثة، الجوالة الهواتف أجهزة في وكذا بقوة، الحاسوب أجهزة في التطبيقات مئات على المعبرة لرمزيةا العناصر تلك دخلت فقد الشخصي، أو المحلي أو

 الإلكترونية القطع على تعتمد التي المنزلية والأجهزة للأطفال،)البلاي استشن(  وأجهزة، الفيديو وألعاب)التابلت(،  اللوحية والأجهزة الرقمية، تاوالكامير 

 الإنذار، وأجهزة الطعام، تاومحضر  ناوالأفر  والمكانس والثلاجات الرقمية، والمنبهات والمكيفات، والصوت، العرض وشاشات يفزيوناتكالتل البسيطة،

 .للخ ...والحريق الإضا ة وأنظمة
 البحث نتائج

 في القديمة عاتاالاختر  بأعظم يقارن ذاته حد في حدث وهو الكبيرة، التكنولوجية للطفرة محصلة هو لبداعي تطور من الفنية الثقافة في حدث ما لن 
 اع المصباح الكهربائي، والمطبعة، والكاميرا.ـتر كاخ العالم؛

  من جديدة فنية حقبة بتدشين وعودا تحمل فهي الكبيرة، الرمزية الطفرة وخاصة الحديثة، والفنية التكنولوجية الثورة هذه ضو  في الرمز أهمية ثبت لقد 

 .الحديثة للرمزية ومدرسة عالم خلق في ريةوالح والمرونة عالإبدا 

  الصورة في التحكم على أكبر قدرة التكنولوجية الحداثة بعد ما فناني ستمنح الرقمية؛ بالصورة والتلاعب الفني، التصميم تعاطي في يدةاز تالم الكفا ة 

 غيرت لقد .لبداعا وأكثر حرية أكثر الثالثة بالألفية الحديث العصر نيفنا لدى الخيال وستجعل الحديثة، فيكار الج برمجيات خلال من ضية،اتر الاف الخيالية

 من جز ا أصبح متخيل هو ما فكل والواقعي، المتخيل بين مميزة حدود نلآا هناك فليست والحقيقة، والمعرفة الواقع حول أفكارنا من الجديدة التكنولوجيا

 .الواقع

  السريع عبالإيقا  تتميز التي الرقمية، والرسومات الإبداع أساليب في ثورة للى الزمان من عقد من أقل لخلا السريع والتكنولوجي الفني التطور أدى لقد 

 .والمتلاحق

  الإنسان حياة في مهمة لحقبة المميزة المتنوعة المشروعات  مع السريع التكيف من نوعا والرمزي الرقمي الفن يعتبر. 

  الحديثة، مجهاالبر  والمتقنة الشيقة الفنية العروض أفضل لتقديم -دائم سعي في -والمعلومات والاتصالات ئطالوسا صناعة على القائمة سساتؤ الم تتبارى 

 النقالة، للهواتف الجديدة تاالإصدار  توفير وكذا التكنولوجيا، لهذه والمستخدمين المتابعين جمهور قبل من الاستخدام في وسهولة تاتيسير  على تحتوي بحيث

 .ا يسيرا عليهمأمر  والمعلومات والألعاب، والتسلية الفيديو ومشغلات جماالبر  استخدام يجعل ما وكل الشخصي، الاتصال ووسائل

 من لعبة ظهور السينمائية الأفلام أحد لطلاق يصاحب ما كثيرالفيديو، ألعاب نتاج ب كبيرة بدرجة نلآا مشغولة العالمية السينما استوديوهات أصبحت 

 .الفيلم في الرئيسية والشخصيات الأحداث لىع تحتوي الفيديو ألعاب

  المعلومات ونقل بالتواصل الخاصة التكلفة خفض في فأسهمت المسافات، وتقليل ضغط في ساهمت والرمزية الرقمية الحياة. 

  الوصول ولمكانية التناول سهلة اتمعلوم منها فجعلت والمعقدة، المختلفة التطبيقات عناوين  ةاوقر  المعلومة عن البحث في اللازم الوقت بتقليل قامت 

 .وسهلة بسيطة بخطوات لليها
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 مكونا أصبحت الترفيهيةالمواد  لن حيث المحترفين، وفنانيها المصاحبة والتصميمات الرمزية الفنون على الطلب ازداد الإلكتروني الترفيه لنتاج ازدياد مع 

 .الإنتاجات لتلك المكمل الفني العنصر عن استغنا  لا وبالتالي الإنترنت، برع المتاحة والسلع بالخدمات المتخم الجديد العالم في أساسيا

 الأجناس تلك بين المشتركة اللغة هما والرمز التصميم فأصبح واللون، والجنس اللغة في المختلفة المجتمعات بين التداول لغة تقارب. 

 التوصيات
ة، تلحق بقاطرة هذا التطور السريع ، والتي دجدي الحياة تحتاج لقوة لبداعية دائمة ومتل مناحالآن من طفرة تكنولوجية متطورة في كما يوجد بين أيدينا 

يز علي التقنية تنتج لنا كل ساعة الجديد والحديث والمبهر، لذا يوصي الباحث بالاهتمام بإنشا  الأقسام المتخصصة في تدريس تلك الفنون الرقمية والترك
يع، من خلال تغذية يل واع من المبدعين المتخصصين لمواكبة هذا التطور السر بالأكاديميات الفنية المتخصصة، لتخريج جوجيا التي تخدم تلك التكنولالرمزية 

 ثة، التي تساعد الطلاب علي التدرب والتعلم علي أصول راسخة وأقدام ثابتة.سوب وبرامج الجرافيك المتطورة والحديتلك الأقسام بأجهزة الحا
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